
�� Vaším úkolem je nakreslit mezi 
dvěma tmavými poli spojitou linku 
– hada. 

�� Had se nesmí nikdy dotýkat sám 
sebe (ani diagonálně). 

�� Čísla podél mřížky určují, kolik 
polí bude mít had v daném řádku 
nebo sloupci.

Luštitelské NÁVODY

SNAKE

Nestačila vám  
První luštitelská pomoc? 
�Tak tady je 
pomoc poslední!
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