Nestadila vam

Prvni Lustitelskd pomoc?
Tak tady je

pomoc poslednil

Lustitelske NAVODY

KAKURASU

ZAKLADNI PRAVIDLA

= vasim dkolem je vybarvit nékterd pole.

m Kazdé VY barvené pole mi uréittow hodwnotw, Ie,teréje

- ; pro Fédl’\ag uvedena dole a pro sloupee Vpravo
(v nasem prikladu plati, Ze prvni pole v kazdém radku
25 2 ma hodwotu 1, druhé 2 atd. — az posledni policka
8 3 v Razdém vadku budouw mit hodwnotu g).
15 4 B Soulet hodwnot vy bawewgch poli se musi rovnat
6 5 Eislu, keteré je uvedeno pro Fhdky vievo a pro slowpee

nahove (v nasem prikladu plati, Ze pokud bychom

vy barvili prvni ti pole wréitého vadku, soudet jejich
hodwot by byl & a toto Eislo by muselo odpovidat Eislu
wvedenému w tohoto radkw).

POSTUP
/7
Dobré rada 1) 2)
, v . 4 3 5 7 1 10 7 3 4 3 5 7 1 10 7 3
B Pokud je u néjakéno radku nebo
sloupee uveden soudet 1, miczete hned 27 . 1 27 . 1
vybarvit pole nejvic vievo (pokud se jednd 25 2 25 2
o0 Vaoek) nebo m{jvgéii pole (pokua se 8 3 8 3
Jednd o slowpec).
15 4 15 4
BV nasem pripadé tak mizeme 6 5 6 5
vybarvit nejvuEEL pole v patém sloupet.
9 vEngvVigsel pore vV patent Stowpet 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
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