Lustitelske NAVODY

Nestadila vam

Prvni Lustitelskd pomoc?
Tak tady je

pomoc poslednil

FUTUSHIKI

ZAKLADNI PRAVIDLA

m vadim ak,otemje doplnit Eisla
od 1 do 9 (nebo do 4, & &L g dle

vellkostt iz RY).

m VvV kRazdém Fadku 'LsLouq:cL se
mize kazdd Eislice objevit pouze

Jednou.

m Zasadni jsou znaménka
#VELSL” a ,mensl” pred politky,
ta waznadujt, které Eislo bude
VEtEL a které mendl v porovindni

se svgm sousedem.
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Jak zaéit? 1)

B Zadnéte od vadki
nebo sloupeis, ke je
nejvic doplnéngeh Sisel.
B Vvénujte pozornost
Sisliom, kterd jsou
obsazend ve viech
radcich a sloupeich
kromé jednoho. Zde
napt. tislo2 a &.
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