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PRVNI LUSTITELSKA POMOC:

Vasim ukolem je doplnit do mfizky, kterou tvori devét velkych
trojuhelnikd, ¢isla od 1 do 9, pficemz se kazdé &islo mlze

v kazdém trojuhelniku objevit jen jednou. Totéz plati i ve

tfech ramenech vnitfniho zastinéného trojuhelniku a ve tfech
ramenech vngjSiho zastinéného trojuhelniku. Sousedni buriky
(minéno hranou i vrcholem) také nesmi obsahovat stejna cisla.

Podrobny navod k lusténi najdete na www.krizule.cz.
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vazent a mili, Léto se mdm chgl,i ke Rownct, ale to nhs nesmi
ohrozit a uz vidbec ne zpomalit béhem nadt Ludtitelskd mise.
Awno, ukol zZnEl jasng, nez pﬁ}jde poolzim, bude doludtino.

Tak honem, at’ nemidte ZpoZoléni!
S laskow vage Ty kev

NONOGRAM Co wa to rikd Tykev:

A jedemel Je tady zase vase oblibend rozkreslovact akeitika.
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PRVNI LUSTITELSKA POMOC:

Vasim ukolem je vybarvit ur€ena pole a najit v mfizce obrazek. Je tfeba orientovat se pomoci
&islic na okrajich. Ty udavaji pocet vybarvenych poli. Cisla jsou zadané tak, aby se mohlo
vybarvovat zleva doprava a shora doll a musi se pocitat s tim, Ze mezi dvéma ¢isly, tedy
shluky poli¢ek, bude vzdycky nejméné jedno pole prazdné.
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a &isla, to nias bavi
- jde se na vée!

PRVNI )
LUSTITELSKA
POMOC:

Vasim ukolem je doplnit Cisla od
1 do 8 (nebo do 6 dle velikosti

Lustite

Jak zagit?

W Za¥ndte od Fidkic
nebo slowped., lede je
nejvio doplndnijeh Eisel.
= Vinugte pozommost
Bsliom, Rterd jsou.
obsazendi ve viesh
Védeioh a sloupeich
ferom jeddnoko. Z.de
wapt. Sislo2 a6,
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1ské NAVODY

Nestagila vam

Prvni Lustitelskd pomoc?
Tak tady je

pomoc poslednil

FUTUSHIKI

ZAKLADNI PRAVIDLA

= vagim ikolem je doplnit Sisla
od 1 do 9 (nebo do 4, & &i 2 dle

velikosti miizky).

=V kaZdém Vadku i slowpei se
micze Razdd Sislice objevit powze

Jednou.

= Zdsadwi jsou znaménka
SVEEEL” B, mendi” pred politky,
ta waznaduji, které Sislo bude
VEEL 0 Rteré mendl v porovinbnt

se sV souseden.
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mrizky). V kazdém radku i sloupci se mlze kazda Cislice objevit pouze

jednou. Zasadni jsou znaménka ,,vétsi”

a ,mensi” pred policky, ta

naznacuiji, které Cislo bude vétsi a které mensi

V porovnani se svym sousedem.

Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim rozliseni na www.Kkrizule.cz.
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STANY

Nestadila vdm
Prvni Ludtitelskd pomoc?
Seuss Y Tak tady je
Lustitelské NAVOD pomoc poslednil
ZAKLADNI PRAVIDLA
vagin iolen je doplnit do w3y se
i L i N stromy stany.
[ Platl, Ze Sisla pied nerizkow urbuji, kolik
bude v daném. Fhdku nebo slowpei stand.

V neFiZee nest bt stefng podet stromd
@ stani, stany by se Re stromium mély pojit
Vvodorovng a svisle, nikoli diagondlng.

Zhroved je treba pamatovat wa to, Ze vedle

®

Co na to vrika R e et

TH k‘ e \/' POSTUP
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Najolete stylovgji :,. s .f‘ o;f
prazdninovou lusténku? s ‘JFT: ; .]:ﬁ ‘/‘:
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Tézko, tahle je nejlepsit LTI | '
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PRYNi ) oA PLEAE: o Lnary
LUSTITELSKA % %4 e
POMOC: Aamas S ae s as

Vasim ukolem je doplnit do

mfizky se stromy stany. Plati,
ze Cisla pred mfizkou urcuji, kolik bude v daném radku nebo sloupci stan(. :
V mrizce musi byt stejny poc¢et stromu a stand, stany by se ke stromim mély 1
pojit vodorovné a svisle, nikoli diagonalné. Zaroven je tfeba pamatovat na to, )
Ze vedle sebe nesmi byt dva stany (tj. nesmi se dotykat ani rohem).

Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim rozliseni na www.Kkrizule.cz. 1
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KIGEN NANAME

Nestagila vim

Prvni Lugtitelskd pomoc?
Tak tady je

‘pomoc poslednil

Lustitelské NAVODY

GOKIGEN NANAME

ZAKLADNI PRAVIDLA

0 0 0
3 (2 vaginm ikolem je v Razdé buiee diagran
| I Vybvorit jednu diagondLng linii.
Cisla v jedmotlivijoh bukifich waznasiaji,
22 2 20 Rolik diagondlnich Sar povede z dané
f 3 ove “RFZovatky”.
5 5 Diagondlni Eiry nesmi tvokit uzavienowu
| smyllu, nesmi takeé jit pres sebe.
1 3

Aby smyiu skuteSng netvoiily, musi se
2 22 1 kazdé Era dotjjkat alespoX v jednom bodu

CD V\la to ﬁha/ 20 oY okraje.

POSTUP

' 5‘?,8\/2 4)
Newl to legrace, SN 777!
Do
Jeto VazZna vee N
a hodwé drsnd. Foo
Bojite se opraAvnént... oo ® KOS © 0 2 o o D
D@ O-OKeE(O : © ‘ ! © ; DO Kele
: : DO 5 ; :
jsommmmnooe oo SN IE LR R B

. 2
PRVNI 2O O0 2@ 0@ eJo O 2@ O20

LUSTITELSKA _ 7 . . 22 1)
POMOC: 1 N\ e KN s
T@ K OB SVAIRY g % 1 f L] ?
Vasim ukolem je v kazdé burice 9 ; NN\
diagramu vytvorte jednu diagonalni oo FoLoxs 77N

linii. Cisla v jednotlivych burkach

naznacuji, kolik diagonalnich ¢ar

povede z dané ,kfizovatky”. Diagonalni ¢ary nesmi tvofit uzavienou smycku,
nesmi také jit pfes sebe. Aby smycku skute€né netvorily, musi se kazdé ¢ara
dotykat v jednom bodu okraje.

Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim rozliseni na www.krizule.cz. 1
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Co wa to kA
Tg lkev:
BEZ épetleg

mimozemského

Lutgnd ba to

MbgLo ono. Dhte si?

PRVNI

LUSTITELSKA
POMOC:

Vasim ukolem je doplfovat vodorovné i svisle hrany okolo centralnich bodu
tak, aby vam vznikly samostatné galaxie. Ty musi byt symetrické, nesmi se

Lustitelské N

3)

&)

AvODY

GALAXIE

ZAKLADNI PRAVIDLA

Nestagila vam

Prvni Lustitelskd pomoc?
Tak tady je

‘pomoce poslednil

o o °
° = vagim dkolew je doplikovat
o ° s vodorovinZ i svisle hrany okolo
o centrdlnich bodic tak, aby vém
o vznikly samostatiné galaxie.
°
oo o = TY musi bijt symetrické, nesmi
T se prekrgjvat a jejich centrdlng body
neust bt vzoy primo ve stiedu.
° °
° °
° o
POSTUP
Niis tip. 1) 2) B B
= je doboré zasit od krajnich 7
9alaxit, ty majl (vzhledenc ° 3 ° ° s
R podmince symetrie) °
VEE jednse, pripadng
avE moznosti, jak mohou bijt 1
wnisting
 je3tE jasngEi je to
s galaxiemi v rozich vébusw
[T 4) [ I 5) I [
. 3 o
o el [l
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) [ |

prekryvat a jejich centralni body musi byt vzdy pfimo ve stfedu.

GALAXIE

GALAXIE



o
>
o
o
o
o—|
O——0
o
R
o o
° T
o
o
o
o
o—|
o o
° °
o o
o o
o
o
o
?

GALAXIE GALAXIE




o | o o o
o | o
o
-
o
o_
o
o
o
o o o
o_
o
o
o
o
o
o o
o
o o o
o
o
o |o
o
o
o
o o
IBE

GALAXIE GALAXIE




t |
o o
o
o
?
o o
o
¢
o o
o o
o o
o_
o
o
_c
o o
_c
o
S
o o
o

GALAXIE GALAXIE




ZDOBNE

@

A4 Ve
Co na to rika
Y lkev:
Korblikovd exotika Lak4
kR wvy lusteni, posluzte si!

PRVNI )
LUSTITELSKA
POMOC:

Vasim ukolem je spojit vSechny
»koralky” €arou a vytvorit tak nikde
nekoncici a nikde nezacinajici
nahrdelnik. Podminkou vsak je,

ze nahrdelnik je spojen jednou
¢arou, ktera se lomi jen v pravém

Uhlu, pfi¢emz musi byt navlecené vSechny koralky a nesmi se u toho kfizit.

Zaroven plati, ze bilé koralky musi byt €arou protnuty vodorovné ¢&i svisle
a ze v Cernych se ¢ara musi zlomit do pravého uhlu. Na poli pfed nebo za
bilymi koralky se ¢ara musi alespori jednou zlomit do pravého uhlu. Pred
nebo za ernym koralkem se nesmi zlomit, v prazdném poli to mozné je.

MASYU

Lustitelské N

AvODY

Dobrd rada

= _Je dobré zagit tim, Ze si naznatite,
kudy povede nhhrdelnik v polich
s Rorfilky u kraje réousu.

= W kortliei, Rteré wejsou

v Rrajis, VESinow weni na zaghtiou
vedeni Fetézu jednoznainé

B v waden pitpadé viak o doplinit
alespok jeduu Shst e Serméresc
korflieu v druhém Fdku.
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MASYU

Nestadila vam

Prvni Lustitelskd pomoc?
Tak tady je

powoc poslednil

MASYU

ZAKLADNI PRAVIDLA

= vasiv dkolen je spojit viechny nRorllky” Earou a vytvorit
tak nikde nekondict a nikde wnezatingjict wahrdelnik.

= PodwinRou vEak je, Ze whhrdelnik je spojen. jedmou

8arou, kterd se lom jen v pravém dhlu, prisem musi byt
naviedené vieehny Rordliy a nesmi se w toho k¥iZit.

= Zéhrovek plati, Ze bilé Rkordliey must bijt Earou Protnuty
vodorovng &L svisle a e v Serngeh se Edra musi zlomit do
pravéno ihlu.

= Nt oli predd webo za bilgwi korfiLiy se Sfira wust alespoik
Jednow zlowit do pravého dhlu. Pred webo za Zerngm
Rordilken se nesmi zlomit, v prézdnéim poli to moZn je.

POSTUP
1) 2)
R "
o I 1 [a
% O O
4) 5)
=17 -
IHL INL
1 |
¢ iy
| -
[ [=®
#)
I |
J | S —
| =" m
| LS |
K Li
1
. 1
1
1
1
1
1
1
/

MASYU



Q@)

O

O

O

Q)

@Y

0O
O

OO

OO
O

Q00 OO
000
O

O 000

0@

OO
OO

Q00O

OO

O

O

000

0@

Q00O
O

O

O

O

@)

000

O

0000

O

000 0O

O

OO

OO

0@
O

O 000 ©
Q00

O O 10O

0@

MASYU

MASYU



0o

Q)
O

O

0o

@9

QO

0000

O
O

O
O

OO
O

O

O
O

OO

0)@)

O

000

QO

000 OO

0@
O

000

OO

OO

000

O

Q00O

0000

OO

000000
000

00 000

0@

O 00 O

00O

00O 0O

O 0o ©

@& O 0000

e 0000 ©

O 0O O O

MASYU

MASYU



@9

Q@)

0@

OO

OO

00O

OO

O

000

Q00O
OO

Q0O 0O

O 00O

0@

0O
O

0@
0@

@& O O 00

000

000 O O

O 0O 0000

O

O

O

Q@)

0O
0O

@)

0O
O

000 ©

OO0 10O

OO

Q0 OO0

O

0@

O

O

00O O

Q0O
0@

e 000

OO0

&S

MASYU




Nestadila vim

Prvmni Ludtitelsked pomoc?
- Tak tady je
AvoDY

Luét“dské N ponoc poslednil

KUROTTO

ZAKLADNI PRAVIDLA

@ = vadim dkolew. je zadernit wékterd pole
@ Z m¥izky, a to podle nésledujicioh pravidel.

©)
©

= Pravidlo prvni, buiky s kruhy se zadernit
nesiml. Pravidlo druhé, Serné buiky musi tvorit
@ Rolmo sousedict oblasti.

©
©

©
©)

= Pravidlo tveti, 8isla v kruzich udﬁvtg’i acliaavg

©)
©

v/ ’ potet Eernfeh bukek v okolnich oblastech.
co M t 0 nm @) = Pravidlo Suvrté, busiky s prézdngni
o] feruhy wiohow it kolews sebe Libovolngj poset
OO Zalerndngjoh poli.

Ta mv: POSTUP

Prahmtepovzmévg'icich X ®® Homo ®® oG
Al rd N ad ®\® &l 5
zaziteich? Tak to vyresime o © SO o
Lev adwi, stall se pustit O® T ] o@ 5

ouw zadwi, stall se pustt | ] T 1C
ViV s 2 , V»P ’ ©] OO@ | © (DO2
oo lustent této zalezitosti!
=)[® 4)[©) 5) [0
© @@@ OHNGC © CENG ©
HocE  © ool ollEcolm o
__________________ OJ@J © o@ ‘@ Ol ©
§ o000 omeea e

PRVNi ,
LUSTITELSKA .
POMOC: REEO 0

Vasim ukolem je zacernit [ 1O
néktera pole z mrizky, a to podle
nasleduijicich pravidel. Pravidio

prvni, buriky s kruhy se zaCernit
nesmi. Pravidlo druhé, Eerné buriky musi tvorit kolmo sousedici oblasti. Pravidlo treti, Cisla

v kruzich udavaji celkovy pocet ¢ernych buriek v okolnich oblastech. Pravidlo ¢tvrté, buriky
s prazdnymi kruhy mohou mit kolem sebe libovolny pocet zacernénych poli.

Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim rozliseni na www.krizule.cz.
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MINOLOVKA

Nestagila vim

Prvni Lutitelskd pomoc?
- Tak tady je

Luétitel ské NAVODY pomoc poslednil

. MINOLOVKA

ZAKLADNI PRAVIDLA

(9Q)

2 ‘ 33 ’ 1 ‘ 0
1 2 11 % o . P
= vasim ikolem je doplnit
1 33 2 2 do prézdngeh polidel miny
|1]2]2]2 2|2 = Vepsand Eisla predstavuji

Poen nin v prilenlé oblasti,
tedy v souseduich polich,
Windno i diagondlng.

Co na to kb
Tg kev:

vmsao!é to Valedng, 1) 2)

POSTUP

. .~ Dobrd rada: 2[3]s 1o 2[3]s]e]1
ale Roeze, tato Llusténina st e 1 A FCEREEL
czalicSslo,  eerdho : 2 : : z - 2 ! 318 2|e|z2
prichdzi v miru! g T E Frrerts
3) 4) 5)
1|eoje|e|2 ije|ele ole|e
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AR e ) ) g)
e |1 1 1
: PRVNI ole|e "‘. ooo.
-~ re 1 2o 1 2|0 T 2|e
, LUSTITELSKA oo SRR FEREEERS
1 POMOCI ° 2|22 1 . 22 ° * °
L] L] L]
1
1 VaSim ukolem je doplnit do
: prazdnych poli¢ek miny. Vepsana i
1 Cisla predstavuji pocen min |
| o “ q e . P . P 1
, V prilehlé oblasti, tedy v sousednich polich, minéno i diagonalné. )
1 1
: Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim roziiseni na www.Krizule.cz. :
[}
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Jen najit systém!

NURIKABE

Nestagila vam

Prvni Ludtitelskd pomoc?
Tak tady je

powoc poslednil

Lustitelské NAVODY

NURIKABE

ZAKLADNI PRAVIDLA

5 VaSin ikolem je vigbarvit daou sit’ Sern i (ekea)
@ bilggrei (ostrovy) poli.

= Kazdd islovand buika je ostrovnl buitka a Sislo
vl wrbie polet bunike na tomto ostrovE.

= Kazdy ostrov wmust obsahovat presné jednu Eislovanow
busiku.

= Rekn neus( bt Spofith o mesmi obsahovat bazényy”,
- oblasti 2 x 2 ernfeh bundk a VELL

A4 Ve
Co na to vk
Tg lkkev:
udélat z bilé mﬂihg
strakatouw? To ddte!

PRyNi )
LUSTITELSKA
POMOC:

Vasim ukolem je vybarvit danou sit Sernymi (feka) a bilymi (ostrovy) poli. Kazda ¢islovana
burika je ostrovni burika a &islo v ni ur€uje pocet bunék na tomto ostrové. Kazdy ostrov
musf obsahovat presné jednu &islovanou buriku. Reka musi byt spojita a nesmi obsahovat
~bazény“, 1j. oblasti 2 x 2 €ernych bunék a vétsi.

Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim rozliseni na www.krizule.cz.
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> CHAIN SUDOKU

\Zd Ve
Co na to rika
TH kev:
Z.eVim chg bi
SUPOKU? Ze ho
wdwme mdlo?
To teda ne! Tadg\je!

PRVNI )
LUSTITELSKA
POMOC:

CHAIN SUDOKU

Lustitelské N

AvODY

Nestagila vam

Prvni Lutitelskd powmoc?
Tak tady je

‘pomoc poslednil

CHAIN SUDOKU
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ZAKLADNI PRAVIDLA

pouze jednou.
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VasSim ukolem je doplnit do mfizky &isla od 1 do 8. V kazdém fadku, sloupci
i v propojenych sektorech se muze kazda ¢islice objevit pouze jednou.

CHAIN SUDOKU

= vagim ikolem je doplnit do wiizky disla
od 2009 (nebo od 1 do &).

=V kazdém Fhdku, sloupei L v propojengeh
seRtorech se wicze Razdd Sislice objevit
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Nestagila vam
Prvnt lutitelskd ‘pomoc?
Tak tady je

Luétite\ské NAVODY powmoc poslednil

ZAKLADNI PRAVIDLA

vasine ikolem. e je hleda tzv. polyomina,
6 6 souvislé plochy Stverei, a to wa zhklads
zadangch Eisel.

Musite tedy rozaldlit pole s Sisly do
Jednotlivijeh segmenti tak, aby kazdy shiuk
8isel, tedy polyominiem, obsahoval pravé tolik
9|19(|3 4 buikek, kolik je v ném. zadangeh Eisel.

9(3|4 Segmenty Lze budovat vodorovii L svisle,
Jedinou podiminiou e, Ze se spolu mesmi
dotjkat, ani vodorovng, ani svisle a sousedit
spolu smi jen rohem.

POSTUP

v/ Ve

NejLépe od toho mejsnadnEtho. Ky bude v
0 V 20dbni Sislo 1, budete zak ?

tedy oblereslite Stvereo pouze Rolem Bisla 1. KolyZ
bude v zaddini ¥islo 2, budete hledat domina, t]

avE Bisla 2 vedle sebe, keterd spojite v souvistow
e Lochu. A tak micsete pokrasovat dal a ddL,

? P
.

0, e, ..

, , v v
Po) ote st spoledne

V waem priladuc je nejmendim Sslem Sislo s

4 je trochu sLoZIFEE, w Eisla 1 mbme fem fedmac

zafillominovat! s i e

2 e wa viJoEr bud Vodorovn) webo svislly
7z I origntovany) obddélnik a u Eisla = je toho je2tE vic.
Nechapete? Musite to 34 5 et bt e e
Btveredkik orientova ng) VodorovnE webo svisle, nebo
t0 mohow bijt i Stvereky spojent v ihlu.

nemdime, viechny isla
3 budou keviti pilenlijn
EB H:I Esliom & @ 4 usporhding

takto,

zkustt!

6] [e]s 6] [e]s 9l6]6]6]3]

le]s BRRDE 99%?

ABRE BERE 9]s /63|

__________ 9ls]aa]a 9lo|af4]a 9F44
_________ 79771* 9(3(ala] olo|alala

rs
Poget poli Nazev Potet poli Nézev Poget poli Nézev
1 MONOMINO 5 PENTOMINO 9 NONOMINO

DOMINO HEXOMINO 10 DECOMINO

2 6
MOC- 3 TROMINO 7 HEPTOMINO
] 4 TETROMINO 8 OCTOMINO

Vasim ukolem je rozdélit buriky do jednotlivych segmentu tak, aby kazdy :
segment, tedy polyominum, obsahoval tolik bunék, kolik udava pFl’sIué’né :
¢islo. Segmenty mohou byt budovany vodorovné i svisle, jen se nesmi . |
protinat. Také plati, Ze stejné segmenty Cisel se spolu nesmi dotykat, ani |
vodorovnég, ani svisle, a sousedit mohou jen rohem. /.
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ey Tripod SUDOKU

Co wa to vika
Tg kev:
A zase trocha SUPOK .

A zase je o pekné
zhkernmou Ludténtnu. ..

PRVNI )
LUSTITELSKA
POMOC:

VaSim ukolem je doplnit do mrizky

Nestadila vim
Prvni Ludtitelskd pomoc?
Tak tady je

- NAVODY .
Luétitelske NAVO pomoc posledni!
ZAKLADNI PRAVIDLA
= Mate za ikol doplunit do miizky Sisla od 1 do 4,
34 115 od 1 do & webo od 1 do 9 (dle velikosti wizZRY).
*
3061 42 = Déle je tieba rébus rozdélit na jednotlivé regiony tak,
. aby platilo, Ze v keaZdém Fidku, slowpeSiw
1]2]06 LV jedunotliviieh regioneoh se kazdd Sislice
521 objevi jen jedmou.
2027 67 1] =V neddng vhodungeh hranis regions vin pomsoho
orientani body. Plati, Ze z kazdého boslu vycehdzi pravé
5 3.6 12 4| v spojovact shry.

POSTUP
e, webopor L) JEIE 15 2) 34 15
B Rozdélent na regiony 361 42 361542
Je wikdly mozn jesté pred . .
vyludtinim Siselné Sdsti, pak 1126 1126
Vi to wicze s Eiselnou SAsti 52 P 52 1
pommoct. Ale wikay si musite . . o—
wejaliive alespon. Sdst rébusic 2] 4 6 1 245 6 1
vyFedit, abyste réous wmonli
vozdllit Logicky a ne héddnim. 51 3l6 24 5 316 24
3) s alz21115] [T [7s 5) sl4l2[1]s
—
361 42 361 4|2 361 42
. .
126 1264 1]2]s
.
502 1 5/2 |1 4ls5|2 1
. -— —{
2|4 361 2|4 6 1 2|4 61
5 slel2 4 5 3le 24 5 3le 2 4
&) 34 15 #) 34 15 g)
3|61 42 36| 42 3
1]2]s 5 1|2]6 3 1
s]21 52 13
—
2|4 6 1 2|4 61 2
5 306 2 4 5 3062 4 5

Cisla od 1 do 7 a rozdélit ji na jednotlivé regiony tak, aby platilo, Ze v kazdém

fadku, sloupecku i v malém ohrani¢eném prostoru se kazda Cislice objevi jen

jednou.

Tento podrobny navod najdete v barvé a ve vétsim rozliseni na www.krizule.cz.
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PRVNI LUSTITELSKA POMOC:

Vasim ukolem je doplnit do mfizky, kterou tvori devét velkych
trojuhelnikd, ¢isla od 1 do 9, pficemz se kazdé &islo mlze

v kazdém trojuhelniku objevit jen jednou. Totéz plati i ve

tfech ramenech vnitfniho zastinéného trojuhelniku a ve tfech
ramenech vngjSiho zastinéného trojuhelniku. Sousedni buriky
(minéno hranou i vrcholem) také nesmi obsahovat stejna cisla.

Podrobny navod k lusténi najdete na www.krizule.cz. !
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